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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении Молодежного профсоюзного турнира

по пейнтболу

I. Общие положения

1.1. Настоящий турнир является любительским соревнованием по пейнтболу.

1.2. Соревнование проводится в соответствии с данным Положением.

1.3. Цель и задачи турнира: 

· пропаганда активного образа жизни;
· развитие навыков работы в команде;
· развитие стратегического мышления играющих;

· укрепление связей между молодежными объединениями г. Улан-Удэ

1.4. Турнир пройдет в г. Улан-Удэ, 25 мая 2013 года, на о. Комсомольский. Начало в 11.00 часов.
1.5. Количество участников в команде – основной состав - 5 человек (3 юноши, 2 девушки), запасные игроки - 1 юноша, 1 девушка.

1.6. Участие в турнире является платным, организационный взнос – 2500 (две тысячи пятьсот) рублей.
II. Организация и судейство

2.1. Организатором турнира является Молодежный совет Объединения организаций профсоюзов Республики Бурятия.

2.2. Судейство осуществляют арбитры, назначаемые организаторами турнира.

2.3. Все решения по поводу результатов полностью находятся в компетенции арбитров. Рассмотрение любых нештатных и неосвещенных или неоднозначно освещенных настоящим Положением ситуаций находится в компетенции арбитров, имеющих право окончательного решения.
III. Регистрация и требования к участникам

3.1. Участником соревнований может стать команда, подавшая заявку в Оргкомитет до 21 мая 2013 года включительно и оплатившая вступительный взнос. 
3.2. Предварительная встреча капитанов и жеребьевка команд состоится 23 мая в 18.00. часов по адресу: ул. Коммунистическая, 49, Зал заседаний ООП РБ, каб. 59. При отсутствии представителя команды, организаторы вправе исключить данную команду из турнира.
3.3. К участию допускаются члены профсоюзов в возрасте от 18 до 35 лет.
IV. Правила соревнований и определение победителей
Соревнования проводятся на естественной лесной площадке по правилам тактической игры согласно сценарию. Играют четыре команды по 5 человек (4 стрелка, 1 VIP). Стартовые базы команд находятся по центру сторон площадки.  Время игры: 30 минут.
Цель игры: после сигнала начала игры стартовать со стартовой позиции в своем секторе, пройти все контрольные точки за минимальное количество времени, сделать отметки о прохождении в контрольных листах, сохранив при этом игроков. Для прохождения контрольной точки устанавливается чекпоинт (ограничение по времени) - 10 минут. 
Каждую команду сопровождает представитель организаторов, который следит за соблюдением правил, оказывает игрокам содействие в технических вопросах и осуществляет судейство.

VIP-игрок находится на игровом поле без игрового оружия. Только он делает отметки о прохождении контрольной точки (КТ) в контрольном листе, который закрепляется на теле VIPа во избежание его передачи другим игрокам. Стрелки осуществляют защиту VIPа, поиск контрольных точек, ориентирование на местности. В ходе игры отдельным участникам не разрешается удаляться от команды для выполнения особых миссий (засады, поиск КТ и пр.) более чем на 20 метров. Команды стараются помешать противнику выполнить соответствующие задачи, для этого вступают с ними в перестрелки и стараются поразить как можно больше игроков противника, в первую очередь VIPа.

Пораженные игроки (стрелки) следуют за своей командой на некотором отдалении и возвращаются в игру после того, как оставшиеся дееспособные участники их команды достигают контрольной точки и делают соответствующую отметку в контрольном листе.

В случае поражения VIPа вся команда, независимо от количества оставшихся дееспособных стрелков, выбывает из игры на 5 минут. Представитель организаторов указывает локацию поблизости от района, где был поражен VIP, но не менее, чем в 10 метрах от ближайшей контрольной точки. В указанной локации команда ожидает 5 минут. Время засекает представитель организаторов. В течение этого времени участники команды не имеют права осуществлять активные действия: перестреливаться с противником, удаляться от представителя организаторов, искать и подбирать артефакты. По истечении указанного штрафного времени  команда в полном составе (включая ранее пораженных игроков) возвращается в игру.

Игрок считается пораженным, если его одежда, защитная маска или игровое оружие имеют на себе следы краски, полученные от непосредственного попадания шара. В этом случае игрок обязан объявить себя пораженным, подняв над головой игровое оружие и покинуть зону перестрелки в направлении, указанном представителем организаторов.
Брызги краски, полученные в результате раскола шара об укрытие (дерево, камни, и пр.) не считаются поражением. При необходимости игрок имеет право обратиться за освидетельствованием к арбитру. 

Игрок, ошибочно объявивший себя пораженным, не имеет права вернуться в игру. Продолжение игры в пораженном состоянии наказывается начислением штрафных баллов.

Игрок, исчерпавший запас шаров или газа, считается действующим и имеет право оставаться на площадке до поражения или до окончания игры.
Начисление баллов: Начисление баллов производится по истечении отведенного на игру времени. Баллы начисляются за поставленные отметки о прохождении контрольных точек, за поражение VIPа команды соперников, за сохранение игроков команды на момент окончания игры. 

- каждая отметка о прохождении контрольной точки - 3 балла
- за поражение VIPа команды соперников - 5 баллов
- количество сохраненных игроков на конец игры, за каждого такого игрока 1 балл.

- штрафы – до 5 баллов

Количество поражений у игроков, равно как и продолжительность штрафного времени, при начислении баллов не учитываются.
Продолжительность игры - 30 минут.
Игра заканчивается по сигналу арбитра в следующих случаях:
а)
по истечении времени;
б)
в момент прохождения одной из команд всех контрольных точек.
В случае возникновения неисправности игрового оружия, игрок извещает об этом арбитров. Игра останавливается до устранения неисправности. Во время перерыва игроки команд должны оставаться на тех позициях, где находились в момент свистка судьи. Неразрешенные перемещения наказываются начислением штрафных баллов.

Во время игры ЗАПРЕЩАЕТСЯ находиться на площадке без защитной маски.

Во время игры ЗАПРЕЩАЕТСЯ производить выстрелы в противника с расстояния менее 5 метров.

Во время игры ЗАПРЕЩАЕТСЯ любой физический контакт игроков из разных команд.

Судейство осуществляется арбитрами, в обязанности которых входит объявлять начало и окончание игры, приостанавливать игру, освидетельствовать играющих на предмет поражения, объявлять игроков пораженными, удалять игроков с площадки за нарушение правил, оказывать посильную помощь игрокам при обращении с игровым оборудованием во время игры и пр.

Соревнования включают в себя 2 тура:

1. Отборочный тур: Каждая команда проводит одну игру, противники выбираются путем жеребьевки. По суммарным баллам за игру отбираются лучшие команды, которые проходят в финал; 

2. Финал: Проводится одна общая игра. Победители определяются по количеству очков за игру.

Каждому игроку для одной игры выделяется 80 шаров и амуниция (игровой автомат (маркер), защитная маска, перчатки, защита шеи). Камуфляжную форму команды обеспечивают самостоятельно.

В ходе соревнований игроки обязуются бережно обращаться с защитной маской и игровым оружием, не допускать их повреждения, а также попадания песка, воды, мусора в ствол и внутренние полости игрового оружия. Штраф за необратимое повреждение игрового оружия - 6000 руб.

Перед началом игры участники команд подписывают отказ от претензий к организаторам соревнований в случае получения травм на игровой площадке, а также акт принятия на себя материальной ответственности за игровое оборудование на время игры.

V. Награждение и призовой фонд

5.1 Участники, занявшие первые три места, награждаются дипломами и денежными призами.

5.2 Организаторы и спонсоры турнира вправе устанавливать дополнительные призы для участников.
Приложение 1

ЗАЯВКА

на участие в  Молодежном профсоюзном турнире

по пейнтболу
25 мая 2013 года

1. Направляющая организация:  ____________________________________

2. Название команды:  ____________________________________________

3. Состав команды:

	
	ФИО (полностью)
	Год рождения
	Место работы, учебы
	Контактный телефон

	Основной состав
	1. 
	
	
	

	
	2.
	
	
	

	
	3.
	
	
	

	
	4.
	
	
	

	
	5.
	
	
	

	Запасные игроки
	6.
	
	
	

	
	7.
	
	
	


4. Капитан команды ______________________________________________

5.
Контактные данные:

Тел. рабочий, __________________,  сотовый  ______________________

Электронная почта   _______________________________________________

Дата                                  М.П.                          подпись руководителя организации

Заявка предоставляется по адресу: 

г. Улан-Удэ, ул. Коммунистическая - 49, каб. 50

тел/факс. 21-17-16, ooprb@yandex.ru до 23 мая 2013 года.
Конт. тел: 8-964-402-67-48, Хайдапова Аюна Зоригтуевна
